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Space Piracy 


In the year 2101, the Milky Way 
Federation constructed a series of 
defensive bases spread out in eight 
different locations within the galaxy. 
This came after the Federation 

saw a need to protect its citizens 
from intergalactic crime - the most 
threatening being the band of space 
pirates led by CATS, the flamboyant 
cyborg freebooter who is not to be 
trusted. Nonetheless, a tentative peace 
treaty was signed by the Federation 
and CATS, and a ceasefire was 
observed. 


A few years later, the space pirates 
began a massive attack and takeover 
of all the bases within the defense 
network. Aboard the Federation 1011 
Star Cruiser, a bomb rips through the 
mothership and destroys the Strike 
Force space fighters. Just before the 
mothership is destroyed, a single ZIG 
spaceship is able to launch and begin 
| its vengeful mission. 


CATS: ALL YOUR BASE 
ARE BELONG TO LS 


Refer to the instruction manual of your 
console if necessary. 

With the power set to OFF, insert the game 
cartridge into the appropriate slot. 

Be sure the cartridge is slotted all the way 
in. 

Turn the power ON. If nothing appears 
on the screen, check the cartridge and 
attempt again. 

Zero Wing is a one-player game. Use a 
controller plugged into controller port 1 
and press Start to begin the game. 


A BUTTON AND C BUTTON 
Press to fire your weapon. Hold for continuous 
fire Cif Rapid Fire is turned on in options). 


B BUTTON 
Deploys your Tractor Beam. 


D-PAD 
Move your ship in any direction. 


START 
Starts the game. Pauses/Unpauses the game 
during play. 


During or after the opening sequence, press 
Start and select your Game Difficulty. Use the 
DPad to select Start or Options. 


Level 


Player 


Sound 


Test 


Rapid 


Exit 


Select from Easy, Normal, or Hard. 


Choose to begin with 1-4 lives. 


Sample any soundtracks or effects 
used in Zero Wing. Select with the 
DPad and press A or C to play the 

sound. 


Set to On to enable rapid-fire. 


Press any button to exit to the title. 


It is important to be aware of your 
surroundings at all times! With the heads-up 
display on the top of the screen, you have 
information available to you at a glance. 


1) Current difficulty level 

2) Current score 

3) Remaining lives 

4) Current Round/Stage 

5) High Score for current level 


6) High Score’s last Round/Stage 


Power Up! 


You can pick up items along the way that give 
you unbelievable power. Move your vessel 
over them to collect them. 


Unit Transporter 

These vessels may carry 
various items. Fire as it 
approaches and collect 
whatever they had on 
board. Just don’t crash 


into them! 

Zip Unit 

This will increase your ship’s 
speed. The fifth one you 
grab is worth 5,000 points. 
Bodyguard 

This will sit in front of the 
ship and absorb three 

shots before expiring. 
Additionally, you can fire 


it at enemies with the B 
Button. 


1-Up and 10-Up 
These elusive items will provide you with 
additional lives. Can you find them? 


Power Up! 


These following items will increase the power 
of your ship’s attack by adding two additional 
wing ships. They will fire with your main ship 
at the same time and with the same weapon. 
Collecting multiples of the same colored 
weapon will power it up. After the fourth item, 
you will receive a bonus of 5,000 points! 


Vulcan Shot (Red) 
This weapon is no slouch 


a. 
and provides decent power [ 1 
with a 3-way spread once 


upgraded. oe a 


Laser (Blue) rr 
The Laser packs a real punch - h 


and is great for clearing [ | 
large groups of enemies. a rt 


Homing Missile (Green) ra 
These missiles will chase - 


down your enemies, letting [ 
you focus on maneuvering. 
中 © 


Tractor Beam 


The ZIG’s special weapon is the Tractor Beam. 
You can use this to draw enemies and units 
towards your ship. Once captured, they can be 
launched as a projectile! 


When in range, press and hold Button B. 


Rumor has it, if you destroy an enemy ship carrying a 
Bodyguard item with your own Bodyguard and Tractor 
Beam, something interesting will happen! 
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Game Over/Continue 


The game will end once your remaining lives 
are exhausted. The Game Over/Continue 
screen will appear. To keep playing, press 
Start before the timer reaches O. The number 
of Continue credits remaining is shown at the 
bottom of the screen. The Continue credits for 
each level are as follows: 


Easy - Unlimited 
Normal - 10 Continues 
Hard - 15 Continues 


Natols 
170 light years away is the satellite base where 
the enemy army assembles. Leading the fleet 


is Hades - an alien that fires from its mouth. 


Ie 


This machine base has obstacles everywhere 
so tread carefully. Defending the base is Gaia - 
ared ship that fires homing missiles at you. 


Pleades 

Located amongst a chain of asteroids, this 
enemy base is full of danger. Here you face 
Gunther - a huge robot with a cannon. 


Aquese 

This planet was once full of life until the aliens 
built a weapons platform here. Strike at the 
platform’s supercomputer Rogstar. 
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Thousands of meters below, these tunnels 
were built by alien serpents. The Galapipa 
serpent defends the power sources. 


Deeper inside, you will find creatures that will 
break through barricades for you. Beyond the 
abandoned ship lies Gaski, the eliminator. 


Bellon 


The alien-like structures and surroundings may 
be uncomforting but you must press on! Finish 
off the terrifying Meaver and his swarm! 


ーー 


The final encounter brings you to the center 
of their operation. Defeat the C.A.T.S. Brain to 


save the galaxy! 


If you beat the high score displayed on the 

top of the game screen, your score will be 
displayed during the next game (so long as the 
console power isn’t shut off). 


e・ Enemies will appear from all directions! Be 
ready at all times! Enabling Rapid Fire will 
let you focus more on movement. 


・ There are mid-stage bosses as well as end- 
stage bosses. Make sure you have your 
upgraded weapon ready! 


e Your weapon determines the color of your 
main ship as well as your wing ships. 


* Some bosses take massive damage from 
objects you throw at them with the Tractor 
Beam. 


・ If you capture a larger enemy with your 
tractor beam, it will weigh your ship down 
and slow your movement. 


ゼロ ウィ ング (日 本 版 タ イ 
トル 同 ) 取扱 説明 書 


宇宙 海賊 


2101 年 、 銀 河 連 邦 は 銀河 内 の 8 つ 異 な る 場 
所 に 一 連 の 防御 基地 を 建設 し 、 銀 河 系 の 犯 
EDS TRE RES SLERAH CRE L 
Bt SLE SOk. CASHEWS EH 
海賊 団 で 、 ず る い サ イボ ー グ 、 フ リブ ー タ 


それ に も か か わら ず 、 暫 定 的 な 平和 祭 約 が 
連邦 と CATS の 問 で 署名 され 停戦 と な り ま し 


Co 


数 年 後 、 宇 宙 海 賊 は 大 規模 な 攻撃 を 開始 。 
防御 ネッ トワ ー ク 内 の すべ て の 基地 の 乗っ 
取り を 始め まし た 。 連盟 1011 ス ター クル 
ー ザ ー に 乗っ て 、 母 艦 を 爆破 し 、 ス トラ イ 
ク フ ォ ー ス の 宇宙 戦闘 機 を 次 々 と 破壊 し ま 
す 。 母艦 が 破壊 それ る 直前 に 、 一 つの ZIG 
宇宙 船 が 出動 し 、 そ の 復讐 の 使命 を 始め よ 
うと し て いま す 。 


起動 


必要 に 応じ て 、 本 体 の 取扱 静 明 書 を ご 覧 くだ さ 
い 。 

電源 が オフ の 状態 で 、 ゲ ー ム カー トリ ッ ジ を 差 
し 込み ます 。 

カー トリ ッ ジ が 完全 に 差し 込ま れ て いる こと を 
認 し ます 。 

電源 を 入れ て くだ さい 。 画面 に 何 も 表 示さ れ な 
い 場 合 は 、 カ ー ト リッ ジ を 確認 し て 再 試 行 し て 
くだ さい 。 

ゼロ ウィ ング は 1 人 用 の ゲー ム で す 。 コン トロ 
ー ラ ー を コン トロ ー ラ ボ ポート 1 に 接続 し 、[ ス タ 
ー ト ] ボ タン を 押し て ゲー ム を 開始 し ます 。 


A ボタ ン と C ボ タン 
押し て 武器 を 発射 し ます 。 押 し た まま に する と 連射 
に な り ま す 。 (オプ ショ ン で 連射 が オン の 場合 ) 。 


B ボ タン 
爆弾 を 発射 し ます 。 爆弾 の 移動 距離 は 、 ボ タン を 押 
し て いる 時 間 に よ っ て 異な り ま す 。 


D- パ ッ ド 
任意 の 方 向 に 移動 し ます 。 


スタ ー ト 
ゲー ム を 始め ます 。 プレ イ 中 に ゲー ム を 一 時 停止 / 
一 時 停止 解除 し ます 。 
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オー プ ニ ン 面 面 が 表示 され る 間 ま た は 後に 、[ ス ター 
ト ] を 押し て オプ ショ ン モ ー ド を 選択 し ます 。 Diy 
ド を 使用 し て 項目 を 選択 し た 後に 、[ ス ター ト ] ま た 
は [オプ ショ ン ] を 押し て 決め ます 。 


LEVEL レベ ル 
EASY (や さ し い ) 、NORMAL (普通 ) 、HARD (# 
し い ) か ら 選 択 し ます 。 


PLAYER プレ ー ヤ ー 
1 か ら 4 の 機 数 か ら 始 め る こと を 選択 し ます 。 


SOUND TEST サウ ンド テス ト 
ゼロ ウィ ング で 使用 され て いる サウ ンド や エフ ェ ク 
ト を テス ト し ます 。 D パ バッド で 選択 し 、A ま た は C を 
押し て サウ ンド を 再生 し ます 。 


RAPID 連射 
連射 を [オン ] に する と 有効 に な り ま す 。 


EXIT 
いずれ か の ボタ ン を 押し て タイ トル 画面 に 戻り ま 
す 。 


画面 表示 


常に 周囲 の 状況 に 気 を 付け る こと が 重要 で す 。 画面 
上 部 に 表示 が あり 、 必 要 な 情報 を 一 目 で 確認 で きま 
す 。 


1) 現在 の 難易 度 

2) 現在 の スコ ア 

3) 残り 機 数 

4) 現在 の ラウ ンド / ス テー ジ 

5) 現在 の レベ ル の ハイ スコ ア 

6) ハイ スコ ア の 最終 ラウ ンド / ス テー ジ 


Ww 
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道中 で 得 た アイ テム は 倍 じ られ な い ほ どの 力 を 与え 
て くれ ます 。 機 体 を アイ テム に 移動 し 、 集 め て くだ 
さい 。 


アイ テム キャ リー 

さま ざま な アイ テム を 運ん 
で いま す 。 近づい て きた 
5H L. BRB SH 
る も の を すべ て 集め まし ょ 
う 。 運 搬 装 買 に は 衝突 し な 
いで くだ さい ! 


ジッ プ ユ ニッ ト 

これ に よっ て 自分 の 機体 の 速度 
が 上 が り ま す 。 ユニ ッ ト の 5 つ 
目 は 5,000 ポ イン ト の 価値 が あ 
り ま す 。 


ボディ ー ガ ー ド 

自 機 の 前 方 に 付 を ボタ ン で 発射 
CHD, KKK CRM 
ぐ こ と が で き 、3 発 を 被弾 する 
と 自動 的 に 発射 する 。 


1 アッ プ と 10 ア ッ プ 
獲得 し に くい アイ テム で す が 、 追 加 の 機体 を 提供 し 
ます 。 頑張 っ て 見 つけ まし ょ う 。 
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以下 の アイ テム は 、 さ ら に 2 隻 の 主翼 艦 を 追加 し て 
くれ て 、 艦 艇 の 攻撃 力 を 高め ます 。 そ れ ら は あな た 
の 機体 で ある と 同時 に 武器 と し て も 発 故 し ます 。 同 
じ 色 の アイ テム を 複数 集め る と パワ ー ア ッ プ し ま 

す 。 4 つ 有 目 の ア イ テ ム を 取得 し た 時 に は 5,000 ポ イン 
ト の ボー ナス を 獲得 し ます 。 


バル カン ( 赤 ) 
この 武器 は た だ 物 で は あり ませ 8 


ん 。 ア ッ プ グレ ー ド する と 3 方 up 
向 か ら 強い 発砲 力 が あり ます 。 [ I 


レー ザー ( 青 ) 

レー ザー は 本 物 の 殺傷 力 を 持 上 
ち 、 敵 の 大 き な グ ルー プ を クリ 

ア す る の に 最適 で す 。 Er J 


ホー ミン グミ サイ ル ( 緑 ) 
これ ら の ミサ イル は 敵 を 追跡 
し 、 操 縦 に 集中 で きる よう に さ 
せ て くれ ます 。 
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ZIG の 特別 な 武器 は トラ クタ ー ビ ー ム で す 。 これ を 
使っ て 敵 を あな た の 機体 に 向かっ て 引き つけ る こ 
と が で きま す 。 捕 獲 し た ら 発 射 物 と し て 発射 で きま 
す ! 


範囲 内 で 、 ボ タン B を 押し 続け ます 。 


獲得 し た ら ボ タン を 離し ます 。 


噂 で は 、 ボ ディ ー ガ ー ド を 運ぶ 敵 船 を トラ クタ ー ビ ー ム と 自分 の 
ボディ ー ガ ー ド で 破壊 する と 、 面 白い こと が 起こ り ま す ! 
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残り の 機体 が な く な る と ゲー ム は 終了 し 、 ゲー ム オ 
ー バ ー/ コ ン テ ィ ニ ュー (続行 ) 画面 が 表示 され ま 
す 。 F— Lt Alclad, タイ マー が 0 に な る 前 に [ ス 
ター ト ] を 押し ます 。 残 り の 災 続 クレ ジッ ト の 数 が 画 
面 の 下部 に 表示 され ます 。 各 難 易 度 レベ ル の 継続 ク 
レジ ッ ト は 次 の と お り で す : 


PRESS START 


BUTTON 


CONTINUE 
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FREE PLAY 


EASY - 無 制限 
NORMAL -10 コ ン テ ィ ニ ュー 
HARD -15 コ ン テ ィ ニ ュー 
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ゲー ム 画 面 上 部 に 表示 され る ハイ スコ ア を クリ ア す 
る と 、 次 の ゲー ム 中 に あな た の スコ ア が 表示 され ま 
す (本 体 の 電源 が 切れ て いな い 限 り ) 。 


敵 が 全 方 位 か ら 出 現し ます ! いつ で も 戦え る よ 
うに 準 借 し て くだ さい ! 連射 を オン に する と 

動き に 集中 で きま す 。 

中 間 ス テー ジ の ボス と 最終 スミ テー ジ の ボス が い 
ます 。 グレ ー ド アッ プ し た 武器 を 準備 し て お き 
まし ょ うっ う ! 

武器 は 機体 と 翼 機 の 色 を 決定 し ます 。 

機体 と 翼 機 の 色 は 、 武 器 の 色 に 基づい て いま 


す 。 

ーー 部 の ボス は 、 ト ラク ター ビー ム で 撃た れ た 時 
に 大 き な ダ メー ジ を 受け ます 。 

トラ クタ ー ビ ー ム で 大 き な 敵 を 捕獲 する と 、 船 
が 重く な り 、 動 き が 遅く な り ま す 。 
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The End? / 終わ り ? 


THERE ARE OVER 30 
ENDINGS. OO YOU THINK 
YOU WILL FIND THEW ALL? 


HA? HAY HAY 


30 以 上 の エン ディ ング が あり ます 。 あ な た は 
全部 見 つけ られ る と 思い ます か ? 
Sel! 
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